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ни“? Кой не е чувал за Х-И/ше? 

Първата игра от тази серия излезе 
по времето, когато компютрите 486 се 
смятаха за нещо изключително бързо и 
на пазара нямаше други компютърни игри 
на космическа тематика. Успехът беше 
феноменален. Последваха ТЕ Рснтени Х- 
Ив из. ПЕ Рувнтен, която предложи и мул- 
типлеър. След тях дойде ред и на най-но- 
вата Х-И/мв Ашиалсе, която без да си по- 
ставя за цел да ревдлюционизира жан- 
ра, успя да обогати серията с някои нови 
моменти. 

Един от най-свежите аспекти в тази 
история е новата перспектива. Вместо да 
започваш играта като безличен пилот но- 
вобранец, тукти предлагат ролята на Асе 
Аггатееп, най-малкият син в голямо се- 
мейство, което върти успешен бизнес. В 
началото на играта ти се предлага да се 
заемеш с рутинните бизнесоперации в 
борбата с конкуренцията - клана Мгахо. 
После обстоятелставата се стичат така, 
че ти заедно със своите братя и сестри 
вземаш участие във въстанието и от този 
момент нататък пред теб се откриват две 
еднакво увлекателни сюжетни линии - ед- 
ната, посветена на действията на бунтов- 
ниците, щете отведе към Ендорската бит- 


Ки не егледал „Междузвездни вой- 
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Издател ГОСАБАНТО : 
Производител ГАК СЕ НОГГАНО ГОТА САМИКО 


ка, а другата проследява развитието на 
семейния бизнес и така те спасява от мо- 
нотонията на заплетените имперски дела. 

Структурата на геймплея не се раз- 
личава коренно от тази в предишните игри 
на серията. Мисиите все още са напълно 
линейни, но тяхната сложност видимо е 
нараснала. Добавен е и елементът на 
тшр!е уштр рошб5, който прави играта по- 
реалистична и вълнуваща. Изненади не 
липсват на нито един етап. Една от най- 
страшните мисии е тази, в която се насоч- 
ваш към нещо, което смяташ за изоставе- 
на база и попадаш на полигон за изпита- 
ние на имперските оръжия. 

За интерфейса можем да кажем, че 
не е претърпял големи промени, така че 
познавачите на Х-И/лв няма да имат ни- 
какви прблеми при адаптацията. Малка 
забележка може да бъде направена само 


А << 


по отношение на по-бързите и интензив- 
ни мисии, при които на екрана се появя- 
ват толкова много кораби, че никак не е 
лесно да се прицелиш правилно. 
Удоволствието от играта се допълва 
от великолепната графика, проектирана 
очевидно за З0-ускоряване. Всеки член от 
екипажа е напълно триизмерен. Присъства 
разбира се изадължителният комплект от 
специални ефекти (всякакви там експло- 
зии и зарева). Предвидена еи възможност 
да оглеждаш от всички страни интериора 
на твоя кораб чрез метода „виртуална пи- 
лотска кабина“ и усещането е такова, ся- 
каш си въртиш главата. По всичко личи, 
че особено внимание е било обърнато и 
на автентичността на звуковото оформле- 
ние. Всички ефекти са на ниво. Диалозите 
за комуникация и скриптинга на мисиите 
са изцяло дигитализирани. 


Ес 
а 


ГисазАйв съобщиха че под- 
готвят нова игра, базирана на 
филма аг Иагв;: Ерводе 1. Иг- 
рата, наречена Зтав Идва Еегвоое 
1: Ов-Шам, ще предостави 
възможност на играчите да се 


 вживеят в ролята на известния 


Джедай, представен в трето 
лице. Заглавието ще бъде гото- 
во в края на лятото или в нача- 
лото на зимата. 


пгодгатез обявиха, че игра- 
та Тезт Ояме 6 ще излезеъпрез 
есента. Заглавието, което се раз- 
работва за РС, Р5Х, Огватсазеи 


сатеВоу Со0г, ще включва 40. 


коли и 15 нови писти. 


НазБго /тегасйие ще издадат 
обновена версия на играта 
Момово, която ще включва три- 
мерни разширения и някои по- 


7 добрения, предложени от фено- 


ве на заглавието. Други две игри, 


които ще излязат в ново амплоа 


са ОСЯАВВЕ и Тема. 


Фирмата - на “Майкъл 


Е Крайтън - Иитейде 5!10/05, обя- 
Е ви, че е сключила договор с”. 
“ Еадз, по клаузите на който 


Боз ще започне дълготрайни 
инвестиции в тепе с цел 


производство и издаване да 3 
редица заглавия, първотот 3 
които ще се появи в начайото 2 


на следваща го! 


Ге Момар Фоц. 
кантът освен това е про- 


дуцент на музиката към играта и 
# вече може да се купи „вирруално”“ 


СО, от което най-запалените фе- 
нове могат да чуят неговите по- 
стижения. 
2 


М/95, 486, ЗМ, х2 


Ето една игра, която 
може да се играе безкрайно 
дълго. Компютърният шах 
разбира се не е новост, но 
ето че и в тази област може 
да се направи нещо ориги- 
нално. Сред нововъведени- 
ята в тази версия трябва да 
споменем на първо място 
по-голямата база данни и 
по-лесното търсене на ин- 
формация в нея, което по- 
зволява например да се из- 


Игрите, посветени на 
колониалните завоевания, 
не са новост. След малко 
досадната Согомглтгогм, 
далеч по-добрата Солопезт 
ОЕ ТНЕ ГУкИ Ионвго и при- 
спивната 4муо1602 на па- 


зара се появи и една мно- 
гообещаваща стратегия, 
наречена Гмрекглгизм, на 
която Гмректазм 2 е оле- 
котен и усъвършенстван 
вариант. 

Най-голямото пре- 


ПР 


зет те ИИР ЧИН , 


дирят всички партии, в ко- 
ито Каспаров е допускал 
груби грешки. 

Друг интересен мо- 
мент е шпионската опция от 
менюто Соасв, при която 
червена стрелка посочва 
обмисляния от компютъра 
ход. Разбира се, най-инте- 
ресният въпрос се отнася до 
нивата на различните шах- 
матни програми. Познава- 
чите не са единодушни по 
въпроса дали Екгт72 е най- 
силната игра от този тип, но 
няма никакво съмнение, че 


Туегие (гун). 
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< Нулъал Бопиз (тип). 
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С Дева 


С дима 
С ббема 


димство на новата версия е 
отличната взаимовръзка 
между различните елементи, 
осъществена така, че всяко 
взето решение пряко да доп- 
ринася за победата или про- 
вала. Важно нововъведение е 
и представянето на двата свя- 
та - Стария и Новия. В Ста- 
рия свят са събрани велики 
и не толкова велики сили, 
които се борят за надмощие. 
Твоята задача е да управля- 
ваш една от великите сили 
така, че да покориш повече 
дребни държави, като за цел- 
та можеш да си служиш с во- 


СНЕ55ВА5Е 
ЕКАМ5 МОК5Н 


изкуственият интелект в 
нея играе много добре, да- 
леч по-добре от този в пре- 
дишните версии. Ек!т7 
5.32 играе като гросмай- 
стор, но за щастие съще- 
ствуват възможности мал- 
ко да се отслаби. Между 
него и другите енджини, 
такива като Ломгок», 
Ммго099 ап Нияксзб могат 73 
да се организират състеза- 
ния и турнири, но сме 
длъжни още от сега да ви 
предупредим, че Екгтг 5 
почти винаги побеждава. 


Издател зУ1 
„Гоно ител ЕКОС СПУ 4 


енни, дипломатически и 
икономически средства. 

Новият свят в начало- 
то е напълно неизследвани 
на теб ти предстои сам да 
откриеш в него суровини- 
те, необходими за твоето 
стопанство. Битките по 
суша и море са добре про-! 
ектирани и изходът им се 
решава автоматично въз 
основа на взетите решения. 
Малко еднообразно е по- 
вторението на едни и същи 4 
тактически ситуации. За; 
сметка на това А!-то е мно- 
го силно. 
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МУ" 95/МАС, Р166, 16М, х4 


Обичаш ли да играе- 
те флипер? Ако обичаш, 
сигурно ще оцениш тази 
игра, която без да е нещо 
особено е приятна и забав- 
на. Тук те очакват 4 различ- 
ни игрални маси, всяка от 
които се опитва да те върне 
към атмосферата на някой 
филм, такъв като „Из- 
вънземните“ или „Мухата“. 
Извънземната маса те по- 
среща с футуристичен де- 


„Още една аркадна 
надпревара!“ -- ще възклик- 
нат геймърите, едни с 
възторт, други с досада. Па- 
зарът вече и без това е пре- 
наситен с подобни игри, но 
може би точно за това си зас- 
лужава да приветстваме сме- 
лостта на производителите, 
дръзнали да ни предложат 
още нещо в този жанр. Аи 
за истинския геймър насита 
няма. 


Играта се инст талера 


ИГРОМ 
1 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


тгтртартттинииттуеат.:, 


КВРН а АМаМудгаци 


кор, зелени човечета и голя- 
мо извънземно яйце. Масата 
на Мухата ти предлага пълно 
лабораторно оборудване, 
компютри и разбира се голям 
портрет на Мухата. Топките 
на всички маси изглеждат 
някак прекалено леки, но от 
друга страна не рикошират 
като безтегловни, така че 
могат да се приемат за доб- 
ро изображение на действи- 
телността. Правилата на иг- 
рата и бонусите са подробно 
описани в наръчника, което 
за някои е добре, но за дру- 


бързо и лесно - само за ня- 
колко минути. Управлението 
също не представлява труд- 
ност. Танковете са добре 
пресъздадени, макар и да 
приличат повече на играчки, 
отколкото на смъртоносни 
машини. В пейзажите преоб- 
ладават ярките цветове, кои- 
то напълно съответстват на 
атмосферата на играта. За 
съжаление, от изобразените 
животни има какво да се же- 
лае. Кравите и гъските са 
някак странно двумерни и 
стават още по-двумерни щом 
ге прегазиш. Превозните 
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ЕОХ ПУТЕКАСТГУЕ 
СТСАУМАТТ 


ги, които предпочитит сами 
да откриват всичко, не е го- 
лямо предимство. Някои 60- 
нус нива се придружават от 
малки филмови клипчета, 
което е малко необичайно за 
подобна игра. Управление- 
то е просто, бъгове не се 
наблюдават. Вярно е че ма- 
сите можеха да бъдат мал- 
ко по-големи и още по-вяр- 
но е, че играта омръзва 
сравнително бързо, но това 
едва ли ще спре истински- 
те киномани и заклетите 
любители на флипер. 


Издател СКОШЛЕК 
Производител С1,Аб6 СНОБТ 


средства са малко тромави -- 
с голям радиус на завъртане 
и ниска скорост, но нали все 
пак са танкове... Нито един 
от тях не може да бъде изця- 
ло разрушен от огъня на про- 
тивника, но тъй като „пис- 
тите“ са сравнително къси 
дори един слай удар може да 
те забави достатъчно. Музи- 
ката е добра, но звуковите 
ефекти можеха да бъдат и 
по-впечатляващи. Като цяло 
обаче можем да кажем, че 
леко шизофреничния опит 
да се смесят два жанра ведна 
игра, се е оказал успешен. 


а 


НОВИНИ 


Мопошв ще изпол 
ат СгесиМиз!с 


водец, който. ще кома! 
елитни самураи. 


Врсога - самостоя 
ни 


като се „отку 

3 си собствени 

Ша, фирмата Врсогдспе- 

авата за разпростране- 

повечето от продуктите 

и от тях са СовкаМОвка, 

мб. овие Авмара, ПЕСЕМО. 
; рЕмазтев и серията 5Ред: 
Оре непросветените ще под 
скадем, е фирмата Мабиз?е 


И бтка «Е 
„ което ще се изЗ 


СТ на пангара 


/ СТ /пегаси 


И, бъде обявена 


в. - компания. 


1 11.6 милиарда долара 


И ранен огоетатари 


уурраитеаитетилниият 


итееиятт озетттитт. 
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ТДИ олдощала 


зпетт тт "епреща 


Издател БОМУ ПУТЕКАСТГУЕ 5ТОРТО5 


Производител СОКТКАП, 


Добрата новина е,че 
това е една чудесна ролева 
игра, направена по всички пра- 
вила на изкуството, с интере- 
сен сценарий, дълги битки и 
много магии. Лошата новина 
е че всичко това е малко труд- 
ничко за изиграване. Истори- 
ята проследява приключения- 
та на трима герои - смелчага- 
та Ван, отгледаното от вълчи- 
ца момиче Ноа и монаха-воин 
Гала, в един враждебен свят. 
Въпреки стандартната схема, 


Под това заглавие 
Ет4оз ттегас!уе ви предла- 
гат новите приключения на 
скачащия гущер Сех, който 
не само скача, ами се кате- 
ри по стени, рита като ка- 
ратист, цапардосва врагове- 
те си с опашка и прави мно- 
го други неща. 

Сех е международен 
шпионин и мисията му този 
път е да открие красивата 
шпионка Х!“га, отвлечена от 
Кег. Най-оригиналният мо- 


която ти предлага за пореден 
път да спасяваш света, едва ли 
ще скучаеш пред екрана, тъй 
като в познатата история са 
вплетени много нови елемен- 
тии сърцераздирателни сцени, 
които щеш-не щеш ще те 
държат в напрежение. Удовол- 
ствието от увлекателната инт- 
рига се допълва от уникалния 
начин, по който се водят бит- 
ките и който дава богати 
възможности за смесване ре- 
дуване на различни атаки и 


хватки. Магията също е доб- 
ре застъпена. Магическите 
трикове се овладяват като се 
убиват чудовищата Серу, но 
зрелищните ефекти от прила- 
гането на тези номера опре- 
делено си заслужават положе- 
ните усилия. 

Добра дума заслужава 
и цялостната графика, коя- 
то определено хваща око, и 
въпреки че пропорциите на 
героите не винаги са спазе- 
ни, многообразието от цве- 
тове създава уникални пей- 
зажи, които просто не ти се 
иска да напускаш. 


Издател ЕПОб ГУТЕВАСТГУЕ 
Произвойине СКУВТАТ, ПУМАМИХ 


мент в цялата работа са ко- 
стюмите на Сех, всеки от 
които дава на героя някое 
по-специално качество. Така 
например преоблечен като 
НегсиСех или НесиоСех той 
става необичайно силен и 
може да троши камъни и да 
мести тежки предмети. В ро- 
лята на ОгасиСех придоби- 
ва способността да се носи 
по въздуха, а превъплъще- 
нието в ЗПепосКСех му оси- 


ско 


гурява вълшебни очила, с 
които могат да се видят 
скритите бонус нива. 
Транспортните средства 
също са оригинални -- сно- 
уборд, танк, камила, кен- 
гуру, крокодил и други по- 
добни чудесии. Изобщо 
майтап и половина. 

За пълното потапяне в 
тази смахната атмосфера 
безспорно допринасят чу- 
десната анимация и неверо- 
ятно прецизната графика. 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


гетите: 


СЕТ Вазз Езнгус е япон- 
ска риболовна игра. Целта е 
да се улови повече риба за 
ограничено време, като за 
пълно геймърско удоволствие 
са предвидени два модуса - 
единият - директна адапта- 
ция на аркадната машина, а 
: другият - станалият вече 
задължителен за Огеатсаз! 
екстрен геймплей модус. 

И в двата случая игра- 


та започва с избор на примам-. 
ка. Риболовът е организиран. 


така, че колкото по-трудно се 
използва една примамка, тол- 


ж.. - ще 
по Сичдедерек юви» с 
| ЗАРОЛРЛЕШОМИЕ ВЖ 7 


Шией 
| Сред изпълнения с 
екшъни и състезателни 
игри геймърски афиш това 
оригинално заглавие се от- 
кроява като една приятна 
изненада. 

Впрочем оригинално- 
стта в случая е малко от- 
носителна, тъй като съща- 
та тази игра бе пусната още 

; преди година за 
Раубайоп. 

Действието се разви- 
ва по време на небивала 
икономическа криза, по- 
родена от недостиг на пет- 
рол в световен мащаб. 


пи те 


Шева, 


огради семтаиеагочп + Ба лака 


кова по-голяма риба можеш да 
хванеш с нея. А колкото по- 
тежки риби хванеш, толкова 
по-голям шанс имаш да дос- 
тигнеш да следващото ниво. 
Другият важен тактически ас- 
пект е сварзан с начина, по 
който се хвърля и движи въди- 
цата. Тя е снабдена със сензо- 
ри, които позволяват много 
точно да се оцени всяко дви- 
жение, а в случай че се хване 
някой особено едър екземпляр, 
се чустваш така сякаш водиш 
истинска борба с голямата 


6) 
и 


Американската икономика 
е пред колапс и някаква 
тайнствена азиатска ком- 
пания, наречена ОМАК, се 
опитва да монополизира 
пазара на петрол. Срещу 
скромната сума от 100 ми- 
лиона долара тя наема Сид 
Бърнс, комуто възлага 
окончателно да съсипе 
американците. Заедно със 
своята банда Соуойев5 
(Койотите) той започва да 
напада американските ра- 
финерии, но се сблъсква 
със съпротивата на 
Ута Пап! (Бдителните). 


Издател ВЕСА 
Производител БЕСА 


риба. В случай че успееш да 
се квалифициращ за после- 
дното ниво от аркадния модус, 
получаваш като специален 60- 
нус правото да половиш мал- 
ко риба в езеро със замък в 
средата, където ще откриеш 
дузина умрели рицари и ако | 


се случи да закачиш някой от 


тях с въдицата си, ще имаш | 
удоволствието да наблюдаващ 
как се изтъркулват неговия ; 
шлем и череп. 

Една непретенциоз- 
на, но изключително ориги- 
нална и увлекателна игра. 


АСТГУИ15ЮОКМ 
ГОХОЕГИХ 


Скоро двете банди се пре- 
връщат в смъртни враго- 
ве и не пропускат случай 
да се сбият. Е 
Играта може да се 
играе както от първо лице, 
така и от трето и предлага 
три различни модуса - 4 
Агсаде тойе, Опез! тойе и 
мултиплеър. : 
Пейзажите са разно-” 


образни, колите - бързи, а: 


катастрофите - зрелищни, 
така че създателите на иг- 
рата с право се надяват все- 
ки геймър да намери в нея 
нещо за себе си. ; 


ИЗДАТЕЛИ ДИНА ЕВА 


конфиг 
н2 


инимална 
Рептиут 166 
32 МВ вАМ 


Историята 

Действието се развива в страната 
Чаггап, където ще откриете глножество остро- 
ви, свързани с величествени мостове. В тази 
прекрасна земя властва злият магьосник 
ЗИмег, който след като убива своято уличена 
в изневяра съпруга, тръгва да си търси нова 
жена. През един хубав пролетен ден неговите 
хора се появяват и пред горската къщичка на 
твоя герой Дейвид. Средтях е и иде, грозни- 
яти сивокос син на УПмег. След като разбой- 
ниците отвличат твоята съпруга, на теб не ти 
остава нищо друго освен да тръгнеш на път с 
надеждата да си я върнеш. Класическо нача- 
ло на приключенска игра. 

По пътя си срещаш всякакви стра- 
хотни същества и множество различни чу- 
довища. Някои от тях са добри ити помагат 
с полезни съвети, ценни предмети или про- 
то като си предлагат услугите. 

Играта е доста дълга - 8 острова, 30 
интересни за посещаване места и стотици 
стаи. Всяко място си има своя собствена 
атмосфера, свои собствени чудовища и свои 
собствени герои. В началото нямаш много 
избор, но стигнеш ли до първия раздел, до 
първата глава пред тебе започват да се от- 
криват различни пътища като съвсем есте- 
ствено сред тях винаги има един най- добър. 


Добри магии в добра 
компания 

Още в самото начало научаваш, че за 
да разгромиш ЗПмег, трябва да откриеш и 
придобиеш осемте магически сфери. Из- 
дирването на тези сфери ти е основно зани- 
мание по време на цялата игра и само от 
време на време ти се удава да изпълниш и 
някоя допълнителна мисия. Докато Дей- 
вид търси сферите, към него могат да се 


дисково|пространства 


присъединяват и някои други герои. Те му 
помагат в битките, в магиите и го развесе- 
ляват по пътя. За съжаление, помощниците 
не бива да са повече от двама, затова често 
се налага да изоставяш някой от старите си 
спътници. Всеки от потенциалните ти при- 
дружители притежава някакви специфич- 
ни умения, за които можеш да получиш ин- 
формация от тпуетогу зсгееп. Така напри- 
мер, масивният и грозноват Чид е добър 
воин, зеКипйе умее да борави с оръжията, а 
някои други същества са добри в ръкопаш- 
ния бой или в правенето на магии. Магии 
могат да се правят само с помощта на сфе- 
рите и всяка сфера може да се използва 
само за определена магия: мълния, огън, 
лед, светлина и други. По-мощните магии 
са свързани с изразходването на повече ма- 
гически точки, но за щастие са предвидени 
и лостове, чрез които да управляваш своя 
магически капитал, така че ако откриеш по 
средата на битката, че огънят е безсилен да 
навреди на съперника ти, това не означава 
непременно, че си загубен. 


Битките 

Ръкопашните схватки са максимално 
опростени. Можеш да правиш само 6 основ- 
ни движения, които се изпълняват чрез на- 
тискане на бутона С!!! и кликване на мишка- 
та. Проблеми възникват само, когато на ек- 
рана се появят твърде много неприятели. 
Тогава прицелването с помощта на мишката 
става крайно проблематично и не може да 
се разчита на друго освен на клавиатурата. 

В битките се използват ножове, стре- 
ли и боглби, експлозиви и омагьосани бро- 
ни. Всякакви други вълшебни предмети ще 
откриеш в специалните ракли, разположе- 
ни тук и там из играта. Някои от тях като 
вълшебната издържливост или пръстени- 
те, които те правят невидим, са много по- 
лезни. Не стига това ами по пътя си ще сре- 
щаш и разни услужливи същества-учите- 
ли, които ще те обучават на специални хват- 
ки. Всичко това ти помага да унищожаваш 
чудовищата, повечето от които и без друго 
не могат да ти окажат голяма съпротива. 
Малко са глупави горките. Има накъде да 


Сеаиенен сас око 


усъвършенстват изкуствения си интелект. 


Нещо британско 

Зииев е създадена в британския клон 
на /пюдгатез итова безспорно й е наложило 
един специфичен отпечатък. Чарът на играта 
е прди всичко в интелигентния скриптинг, 
добрите актьори и приятната музика, която 
напомня и за „Междузвездни войни“ и за 
„Спящата красавица“ на Дисни. Добавете 
към това и красивите двумерни пейзажи и 
ще разберете защо хората се прехласват по 
това произведение. За съжаление героите не 
са така добре пресъздадени и изглеждат 
малко пикселирани, но пък анимацията им 
е великолепна. 


Критики 

Основният недостатък на играта е 
нейната система за сейфане от конзо- 
лен тип. Това означава, че може да се 
сейфа само на определени места, т.е. 
само когато летописецат се обърне към 
теб и поиска да запише делата ти в Кни- 
гата на легендите. За щастие той се по- 
явява достатъчно често, но въпреки това 
се наблюдават някои дълги епизоди без 
негова намеса. Затова нищо чудно да ти 
се наложи да изиграеш някой раздел от 
самото начало. А като се има предвид и 
бавното зареждане, трябва да призна- 
ем, че играта наистина се удължава 
съвсем ненужно. 

Какво е това 
всъщност? 

Труден въпрос. В никакъв смисъл 
това не е ролева игра. Героите премина- 
ват през различните нива, но това като че 
ли зависи повече от изминатия път, а не 
от избитите чудовища. Историята е за- 
бавна, въпреки че напомня сапунена опе- 
ра. Винаги когато скриптингът започне да 
става досаден, се развихря екшън. На ня- 
кои тази комбинация от жанрови елемен- 
ти може да им си стори странна, но ако не 
си прекален пурист, нищо не ще ти попре- 
чи да се насладиш на 30-40 часа първок- 
ласно геймърско развлечение. 
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РС игРА НА БРОЯ 


ФЕИ РИ ИЕ 5 
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си село 


ОЧАКВАЙТЕ 


РИМСЕОМ 
КЕЕРЕК 2 


Както лесно може да се 
заключи от заглавието това е 
нов вариант на играта Пимвеом 
Кверея, чието действие се раз- 
вива в подземни убежища, из- 
пълнени с много стаи, капани и 
чудовища, и която изисква да 
се разгромят лошите Пипдеоп 
Кеерегв. Създателите на нова- 


428. Клещи 99.19 


ВЪЕТБЕКОС 


та версия, която се очаква да 
излезе през юни, се заканват 
да отстранят някои от недо- 
статъците на първия вариант. 
Обещават ни например нов 
хардуерен ускорител (пем/ 
Пагдмаге епате) и по-добра 
организация на битките, а ние 
освен това тайничко се надя- 
ваме и А-то да претърпи поло- 
жителни промени, тъй като пра- 
вичката да си кажем някои нива 
в ОКТ са си доста фасулски. 


КЕРЗТЕХВО 


През последните месеци 
собствениците на Мтепао 64 
имаха всички основания за тре- 
вога, тъй като качеството на 
продукцията, предназначена за 
тяхната машина видимо спадна. 

Надеждата им сега е в 
новите заглавия на Ваге, които 
се очаква да излязат до края 
на годината. Сред тях си зас- 
лужава да споменем Помкеу 
Комв 64, за която ВСИЧКИ СМЯ- 


ПОМКЕУ КОМО 64 


та, че ще бъде е дса велико- 
лепна във визуално отношение 
игра. 

В нея към Оопкеу и Оаду 
от клана Копа ще се присъеди- 
нят Тпу, Гапку и Спипку. Всеки 
от тях ще има различни възмож- 
ности и това със сигурност ще 
се отрази върху геймплея. 

Така например някои 
зони ще бъдат достърни само 
за спродпоци герои. 


# 

Компанията Хай си е из- 
воювала име сред създателите 
на пуцалки от първо лице, но до- 
сега не се беше захващала с 
такъв амбициозен проект като 
базирания на енджина на Суидке 
2- Кисюм. Задачата на геймь- 
ра, попаднал в този престъпен 
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СЪХТЕКРРАУ 


свят с 24 нива е да се издигне в 
гангстерската йерархия и да 
събере своя собствена банда, 
без да се съобразява нито с пра- 
вото, нито с морала. Външният 
вид и поведението на героите в 
демо версията са толкова реа- 
листични, че дори На Пее не 
може да се мери с това пости- 
жение, а използваният език си е 
най-чист уличен жаргон. 


2всв: ВЕУЕМСЕ ОЕ ТН! 
МЕМТ през Ноемвр : 


АССГАЦМИ 


Последната новина от 
Ассат е свързана с тяхната ко- 
мична игра Унаоои/ МАм, КОЯТО СКО- 
ро ще видим във вариант за РУХ. 
Създателите здравата са порабо- 
тили върху това произведение, ко- 
ето има всички шансове да се 
превърне в хит от ранга на Глок: 
Омоздив Нимев. Увлекателната сю- 
жетна линия е вече сама по себе 


ВНДООИ/ МАМ 


си залог за успех, а почитателите 
на Томв Варев и Ведоемг Ем. СЪС 
сигурност ще останат приятно из- 
ненадани от някои визуални при- 
лики с тези игри. Впрочем прили- 
ките в случая далеч не са само на 
повърността и това никак не е чуд- 
но след като в екипа, разработ- 
вал играта, са участвали двама 
бивши служители на Соге Пезоп. 


а. Това се дъЛЯ (И 
че фирмата не 


ВКОООМАК 


Това са Кодове за версия 1.04 на 
играта. В действителност това не 
са кодове, а Грешки в играта, кои- 
то са отстранени във версия 1.05, 
както писахме в един от предиш- 
ните броеве на списанието. Те 
вървят и в мрежова игра. 


КОдове за ТеккАм 
СС БщЧе (преместване на СотапЯ 
Сешег-а близо до златото). 
Вдигате Сотапд Сеп!ег-а:(СС) и 
после давате команда за спускане, 
натискате и задържате БИН +5 

и след това точно преди СС-а да се 
приземи, натискате и т и бързо 
кликвате няколко пъти с ляв бутон 
на екрана, където искате да се при- 
движи сградата.(т.е. получава се 
бр + в+т). Ако сте направили 
всичко правилно, сградата ще за- 
почне да се плъзга в указаната от 
вас посока. Този сПеа! може да се 
прави с всякакви Теггап-ски сгра- 
ди, които могат да се вдигат. Но- 
вото местоположение на сградата 
не забранява строеж. , което значи, 
че под нея може да се построи бун- 
кер например. 


КОДдове за Жекс 
Мутиране в МитайвК-и или Гали Кег- 
и от Йего! тпо-и. 

За целта е необходимо да имате 
Нудгайзк с Орогаде за ГигКег и 
няколко Йего то-и. 

На първа контрола (СИ!+1) мар- 
кирате НудгайзК-а, а на втора 
(Сш!+2) ФегеПтпр-ите. 

После отново маркирате Нудга-та 
и бързо (почти едновременно) на- 
тискате Г. (за ГлигКег) и 2 (за мар- 
киране на 7егопо-ите). Трябва 
ТегоЦпо-ите да се превърнат в 
Сосооп-и. Ако оставите Сосооп-а, 
той ще мутира в Ги Кег, а ако 
прекъснете мутацията ще се полу- 
чи Мшайзк. Сеа!са се прави труд- 
но. Ако НудгайзК-ът започне да му- 
тира в ГигКег, прекъснете мутаци- 
ята и пробвайте пак. Кодът наисти- 
на работи. 

Ако сте направили двата ОПроегайе- 
а на от Браушшо роо!-а (за скорост 
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на „кучето“ и скорост на удара му), 
тогава получените от Кода едини- 
ци ще са още по- бързи и ще стре- 
лят още по-често от нормалните. 
Един такъв Мш!аПзКк например 
стреля 2 пъти по-често от нормал- 
ните. 


Кодове за Ркото5 
Невидими Мшайзк-и, Спагфап-и, 
Пеуошуег-и, Ги Кег-и (не зарове- 
ни). 

За целта отново ви трябва 
Нудгайзк с Прогайе за ГигКег (не 
забравяйте, магията на ПагК 
Агсвоп-а - “Мта Сошго!”). Тряб- 
ва да направите същата операция 
както при кода за Йего, но вместо 
на СШ1+2 да маркирате Хего! то- 
и, маркирайте оБзегуег-и. Вариаци- 
ите за Рго!05 са много- на Сш1+2 
може да сте маркирали Марини, 
Зеалоти ит. н. 


ЗОЦТН РАВК 


Натисни |Езс| по време на игра и 
избери “ОрПопв”. След това клик- 
ни в левия долен ъгъл и въведи 
един от следните кодове: 

Код Резултат 
ЕСОТКТР Враговете имат голе- 
ми глави 

ВЕКЕСАКЕ Безсмъртие 
БУУЕЕТ Всички оръжия с без- 
крайни муниции 

ЕКАМЕКАГЕ Показва честота 
на кадрите 


САВММОНКЕЗ 


Въведи “ФеБироп” по време на игра. 
По този начин динозаврите няма 
да забелязват присъствието ти до- 
като на стреляш. “ 

Ще имаш безкрайни муниции и 
лавата няма да те убива. 

Код Резултат 

СТКТ <|ЦБягаш бързо 

БНТ + Бавно движение 
СТКГ+М Дълги скокове 
БНЕТ+Т Честота на кадрите 
ТАВ Карта 
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ЕКОССЕК 30 


Животи 

Паузирай играта (зФаг!) и 
след това: 

Дясно, Квадрат, Триъгъл- 
ник, Квадрат, Триъгълник, 


Нива 

Дясно, Квадрат, Триъгъл- 
ник, Квадрат, Триъгълник, 
ка, 11, к1, 11, О 
или Дясно, Квадрат, Триъгъ- 
лник, Квадрат, Триъгълник, 
К1, ТА, К1, 11, Триъгълник, 
Квадрат 


МП СКО 
МАСНГУЕБ 3 


Въведи като име: 
САТПЛУЕВЗ - 9 живота 
СТММЕАГЛ, - Всички писти в 
мултиплеър. 

|| по верме на игра натисни пауза 
смяна на колата с някакъв 
обект - ДОЛУ ДОЛУ ГОРЕ, 
ГОРЕ, ДЯСНО, ДЯСНО, 
ЛЯВО, ЛЯВО 

Летящи обекти 

КВАДРАТ, ТРИЪГЪЛНИК, 
КВАДРАТ, КВАДРАТ, ТРИЪ- 
ГЪЛНИК, КВАДРАТ, КВАД- 
РАТ, ТРИЪГЪЛНИК, Х 
Бавни коли 

О, ТРИЪГЪЛНИК, КВАДРАТ, 
Х, О, ТРИЪГЪЛНИК, КВАД- 
|РАТ, Х 

Камера зад колата 

| ЛЯВО, ДЯСНО, КВАДРАТ, О, 
ЛЯВО, ДЯСНО, КВАДРАТ, О 


14 0:08 
СУУ12 4АР 
БНАКК всички маси и места (” 


Всички маси: Въведи име означава интервал) 


продължителност на 
е, че Соге ще у 


Двойна скорост 

КВАДРАТ, Х, О, КВАДРАТ, 
ТРИЪГЪЛНИК, Х<, Х, х, Х 
Ребиг тоде - 

КВАДРАТ, ГОРЕ, ДОЛУ, 
ДОЛУ, КВАДРАТ, КВАДРАТ, 
0, О, ТРИЪГЪЛНИК, Х 
По време на ПеБбиг тоде: 
БЕГЕСТ + Х- Автоматично 
печелиш “ състезанието 
БЕТЕСТ + (ГОРЕ, ДОЛУ, 
ЛЯВО, ДЯСНО) - Смяна на 
ъгъла на “> камерата. 
ЗЕГЕСТ + (1,2 или К2). 
Лупа 

БЕГЕСТ + КВАДРАТ - Ком- 
пютъра поема оправлението 
Х + ТРИЪГЪЛНИК + О + 
КВАДРАТ - Гръмват всички 
коли. 

Масите Нитег 

Въведи ??? НОЗТ??? като па- 


рола. 
Пароли на нивата 

2 НТАВУ ЕОНО 
3 ЕОАТА ЕОРК 
4 СУОТОШМОО 
5 ВЕВВООАУКО 
6 ? ХВККНАОКО 
т АОКОУОСА!В 
8 А! КПУСАУО 
9 АЕСОУПООТВ 
10 ОМБКОМОО В 
11 АУСПЛ ЕУ НАМА 
12 А? СМОХЕА#К!| 
13 |ВТ1 13 ЕАСВ 
14 ОМОЕГУЕМКК 
15 ООПМШЕАТО 
16 1? ПУК? НОУВ 


АСЕ! КУОПУГК 
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ЗДРАВЕЙТЕ, ИГРОМАНИАЦИ ! 


Сигурно вече сте научили, че на 8 май в Двореца на 
децата се проведе първото в България геймърско шоу 
“Светът на Игромания", което бе излъчено и по кабелна 
телевизия ДЕМО. Събитието започна със състезание по 
Ошдке 2 и Теккем 3, продължи с викторина и завърши с ос- 
порвана надпревара в нареждането на пъзел. Имената 
на осмината щастливци, които получиха възможност да 
се състезават на любимите си игри пред публиката и 
зрителите на телевизия ДЕМО, бяха изтеглени чрез жре- 
бий, но шанс да се доберат до финала бе даден и на всич- 
ки останали участници. 


След като Ангел Гърков разгроми съперниците си на 
Оидке 2, а Светослав Дюлгеров стана победител на Теккем 
з, въпросите на Игромания излъчиха и третия финалист 
- Светослав Николов. Самият финал включваше редене 
на пъзел и там с резултат от 2 секунди и малко се кла- 
сира Ангел Гърков от София, който отнесе и 30 000 лева 
от джакпота. Честито! 


След “официалната” част се проведе и “неофициа- 
лен” турнир с участието на всички присъстващи, който 
също излъчи победител. Всеки си тръгна най-малко с по 
една награда, а редакцията на нашето списание е на мне- 
ние, че най-малките участници освен награда заслужа- 
ват и едно голямо “Браво!” за куража, с който се опита- 
ха да се преборят с големите батковии! 


МЯПКИ ОБЯВИ 


2 052/253563 Про- 
давам нова Зега Зап. 
2 0416/7681 Про- 
давам принтер за 
Правец 8, изгодно. 
2 0554627013 Про- 
давам или заменям 
САМЕ ВОУХ + 6 дискети. 
2 046/22008 Про- 
давам ЗЕСА ЗАТОКМ 
с 5 диска, нова. 

2 046/22008 Про- 
давам КПУТЕКОО 64 с 
5 касетки, ново.. 

2 0618/43123 Про- 
давам преработен нов 
РГАУЗТАТООН с 17 
диска. 
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В тази рубрика се публикуват безплатни обяви до 7 думи, попълнени върху оригинален 
талон, изрязан от сп. „Игромания“ (виж по-долу). 

Обяви над 7 думи се заплащат по тарифа 50 лева на символ (знак). 

Плащането става в брой на адреса на редакцията - София, ул. „Братя Миладинови“ 
58, или с пощенски запис по банкова сметка на Мултимедиа ООД - 6. код: 200 84 232; 6. 
сметка: 1010178 115, ТБ ОББ - клон „Доверие“, София. се 


ТАЛОН ЗА МАЛКА ОБЯВА 


йегобка | 


Безплатна (до 7 думи) П Платена (над 7 думи) О 
Обява над 7 думи се заплаща по тарифа 50 лв. за сим 
вол (знак) и към настоящия талон следва да се приложи 
копие от документ за плащане (от пощенски запис). 
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4 г | | 

-- > | | 

1 | 

ча | 

| 

: 

| 

| 

т 
--.: ра --- идат. --.. 24. - я ще С. >. -- ааа” 
“-- - --! и. Жо в? 7” е че -7- 4 в ЧУ „обн 
|. <- ш чирв и» вее що»  „Я#. 2. 
-<т<- -г2- нон ез .. вее ща ш -) мет ве“: 
- още чт 0. . Каз. а що Фо оо ВИ. ради. пи. А + -о- 


телефон 
оо Спортни занимания 
4 Морски плаж 


следобяд 


Всяка вечер турн 
пИшишо Ш0/-- видеоигра (за ре, 


ЦЕНИ ЗА НОЩУВКА + ХРАНА НА РЕСТОРАНТСКИ НАЧАЛА: 
пълен пансион - 239 000 лв. 


пълен пансион - 279 000 лв. 


СМЕНИ: 5 юли - 14 юли; 15 юли - 24 юли. 


4 2 5. р- Е ВАВИ Ото с СО 


4 10-дневен морски курорт в хотел 3 звезди в гр.Бяла, обл. 
Варненска - стаи с хладилник, кабелна телевизия, 


1 Коплпютърно обучение за начинаещи и напреднали (в 
малки групи - 3-5 души) - УЛпдоуув 95/98, Мсгозой ОЕ-. 
Псе 97 и други продукти - по два академични часа всеки 


оо Сертификат на Мултимедиа 00Д за завършен курс 


р по компютърна или 
и Зопу Раузгайоп) 


- за възрастни: полупансион (закуска, вечеря) - 219 000 лв. 


- за деца до 15 год.: полупансион (закуска, вечеря) - 179 000 лв. 


- допълнителна цена за обучение по МЛпйоуув 95/98 и Мисгозо! О"се 97 - 49 000 лв. 


Деца на Възраст до 10 год. могат да участват само с родители! 


Проявяващите интерес към офертата могат да получат допълнителна 


информация на адрес: София, ул. „Цар Симеон“ 98, ет. 4, МУЛТИМЕДИА 00Д. 
За контакти и записвания: тел. (02) 32 07 62, 31 90 07, 83 10 53. 


Главен редактор ГЕОРГИ ГЕОРГИЕВ. Редколегия ПЕТКО ДИЛЧЕВ, НИНА СТОЯНОВА. Дизайн 
и предпечатна подготовка МАРГАРИТА ТРИФОНОВА. Художник ВИОЛЕТА ВЕЛИЗАРОВА 


| | Р() и! А | | Адрес на редакцията: 
/ ГОЛУум / / София, ул. „Цар Симеон“ Мо 98, тел. 02) 83 10 53, 
ИЗДАВА „МУЛТИМЕДИА“ ООД Е-та!: датетапа Ф ти! теага.Ьд 


155М 1311-090Х В списанието са използвани материали 
от с любезното разрешение на господин Ричард Грийнхил. 


ЦЕНИ ЗА РЕКЛАМА 


| корица 5000 лв./кв. 
До главата 10 000 лв./кв. 
16-а стр. 3000 лв./кв. 
Вътрешна стр. 2000 лв./кв. 


ОТСТЪПКИ: 

от 200 х. лв. до 200 х. лв. 
от 200 х. лв. до 7 млн. лв. 
над 7 млн. лв. 


Цените са без ДДС. 


Ц7 УРМИР ТУРУИИР 
ЦИР ТХИРИИР 
МИР 7УРНИР 


НА ВНИМАНИЕТО НА ВСИЧКИ ГЕЙМЪРИ!!! 


На 5 юни (събота) 1999 година ще се 
проведе турнир по ОШАКЕ 2. Да заповядат 
„всички, които мислят, че могат да се 
мерят с най-добрите. Ще се играе един 
срещу един на нивото Тпе Едге. 


Всички средства са позволени. 


Финалният мач ще бъде излъчен по 
кабелна телевизия ДЕМО. 
Освен слава, победителите ще получат и 
награди. 
Чакаме ви на 5 юни, в 10 часа, в клуб МЕТ 
САМЕЗ на адрес булевард „Христо Ботев“ 
Ло 29. 


Таксата за участие е 2000 лева. 


Справки и записвания на телефон 319 007 и 
на адрес ул. „Братя Миладинови“ Ло 58, 
етаж 2 или в деня на събитието, но до 


половин час преди началото на 
състезанието. 


1558М 1311-090Х Ф 


